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La représentation des données
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Interctions Homme / Machine
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Conception des programmes
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Aimer l'informatique

Pugnacité.
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‘ | LA PREPA MP2I

MATHEMATIQUES, PHYSIQUE, INGENIERIE ET INFORMATIQUE

La nouvelle prépa MP2l (mathématiques, physique, ingénierie et informatique) met
les sciences informatiques a I’honneur.
Pour des éleves ayant déja suivi ou non un enseignement en numérique.

La prépa MP2I est destinée aux bacheliers généraux. Elle s'adresse a des éleves attirés
par I'informatique, qui aiment aussi les mathématiques et la physique.

Pour réussir pleinement dans la formation, il est recommandé d'avoir suivi la spécialité
numeérique et sciences informatiques en 1re et en terminale.

Comme dans les autres prépas scientifiques, un enseignement en mathématiques est
incontournable : spécialité mathématiques ou éventuellement ['option
mathématiques complémentaires.

LUenseignement de physique-chimie de MP2l est adapté a des éleves qui n‘ont pas
suivi la spécialité en terminale.

Elle donne accés, en 2e année, aux prépas MPI/MPI* (mathématiques, physique et
/ + M informatique), MP/MP* (mathématiques et physique) ou PSI/PSI* (physique et

VAV sciences de l'ingénieur)




